Ubung 6 — Trainingsgrafik Ebenen

Arbeitsablauf

Ausgangsbild: leere Datei, Ausgangsbild.png
Endergebnis: Variante 1.png, Variante 2.png, Variante 3.png

- neue leere Datei 6ffnen (Menu Datei/Neu), grau einfarben (Farbeimer)

- 8-mal neue Ebene anlegen (Meni Ebenen/Neue Ebene hinzufiigen), je
Ebene eines der grafischen Elemente (Ausgangsbild) zeichnen (Formen-
Werkzeug)

- neue Ebene anlegen, Schriftzug einfligen und ausrichten (Text-Werkzeug)

- Datei mit allen Ebenen als Grafik.pdn speichern (Men( Datei/Speichern
unter)

- Ebenen umstapeln, drehen, verschieben (Ebenen-Palette, Pfeile nach
oben/unten)

- Veranderungen am Bildergebnis beobachten



